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Apresentacao

O Reconhecimento do Shell NXplorers - Programa de Educacéo Cientifica 2026 é uma agéo
que visa reconhecer as melhores jornadas de trabalho dos times participantes do Programa,
dando visibilidade ao conjunto de atividades realizadas pelos professores e seus estudantes
no decorrer da décima edicdo do Programa. As jornadas de trabalho sdo executadas por
meio da metodologia NXplorers, desenvolvida pela Shell e presente em 16 paises.

Definicoes:

Organizadora: O Shell NXplorers - Programa de Educacdo Cientifica 2026 ¢ uma ini-
ciativa da SHELL BRASIL PETROLEO LTDA., sociedade empresarial com sede na cidade e
Estado do Rio de Janeiro & Av. Republica do Chile n°330, Bloco 2, salas 2001, 2301, 2401,
2501, 3101, 3201, 3301 e 3401, Centro, na Cidade do Rio de Janeiro, Estado do Rio de Ja-
neiro, CEP: 20031-170, inscrita no Cadastro Nacional da Pessoa Juridica (CNPJ/MF) sob o
n®10.456.016/0001-67 , neste ato representada na forma de seu Contrato Social (doravante
designada “Organizadora”).

Estudante: alunos matriculados em escolas piblicas do Estado ou Municipio do Rio de Janei-
ro ou Estado do Espirito Santo.

Professor facilitador: professor da rede publica de ensino inscrito no Shell NXplorers - Pro-
grama de Educacdo Cientifica 2026. Cada professor facilitador pode acompanhar mais de
um time.

Time: grupo de 4 a 10 estudantes ligados a, pelo menos, um Professor facilitador.

Questdo-problema: atividade coletiva realizada pelos estudantes que define a investiga-
¢do que o time desenvolverd ao longo da Jornada NXplorers.

Ferramentas: atividades coletivas realizadas pelos estudantes sob a facilitacéo de seus pro-
fessores propostas pela equipe pedagégica do Programa.

Jornada NXplorers: sequéncia de ferramentas e atividades realizadas pelos times.

Plano de acdo: documento fornecido pelo Programa a ser preenchido pelos times, que resu-
me o planejamento de trabalho de cada time.

Video de apresentacdo: video de até 5 minutos no qual cada time apresenta e defende o
seu projeto.

Plataforma de gamifica¢éo: ambiente virtual no qual cada time deve registrar o resultado
de seu trabalho.

Comissdo de avaliacéo: comissdo formada por funciondrios da Shell e especialistas em
Educacéo.
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Desenvolvimento

O Reconhecimento é atribuido aos times que conquistaram mais pontos em sua Jornada
NXplorers. Cada etapa da jornada recebe uma pontuacdo, assim como o Plano de agéo e o
video de apresentacdo de cada time.

1. Os Professores facilitadores participantes do Programa organizam times de 4 a 10
alunos para juntos realizarem a Jornada NXplorers.

2. Um responsdvel por cada time realiza a inscricéo de seu time aqul e recebe uma
confirmacdo da inscricdo por e-mail.

3. Os Professores facilitadores participam das formacées do Shell NXplorers - Programa
de Educacao Cientifica 2026 (s&o trés médulos formativos presenciais).

4. Os times realizam as atividades propostas pelo Programa.

5. Os times encaminham os resultados de seus trabalhos para a Plataforma de gamifica-
¢do disponivel no: https://reconhecimentonxplorers.com.br/

6. A equipe pedagdgica do Shell NXplorers - Programa de Educacdo Cientifica valida a
documentacdo recebida e avalia.

7. Aequipe pedagdgica envia para a comissdo avaliadora os 8 trabalhos, de cada secre-
taria de educacdo parceira, que receberam as maiores pontuacdes.

. comissdo de avaliacdo, formada por tfunciondrios da ell e especialistas com
8. A de avaliacdo, formada por f da Shell e especialist
pos-graduacdo em Educacdo, seleciona 4 times de cada secretaria.

9. Os 4 times-destaque de cada secretaria serdo divulgados no dia da culmindncia on-line
a ser realizada em 29 de outubro de 2026.

As pontuacdes ficam registradas na Plataforma de gamificacdo e todos os times podem aces-
sar a evolucdo da sua pontuagédo em um dashboard do grupo.

Serdo reconhecidos os quatro times mais pontuados de cada rede de ensino.
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Requisitos de participacédo
e classificacéo

Alguns requisitos para a participacdo, classificacdo e reconhecimento devem ser observados:

Requisitos para participacdo no Reconhecimento

B Professores e estudantes devem estar devidamente matriculados em uma das 3 redes
de educacdo participantes da 10° edicdo do Shell NXplorers - Programa de Educacdo

Cientifica 2026;

m Estudantes devem estar matriculados nas mesmas escolas de atuacdo de seus professo-
res facilitadores;

m Cada estudante sé pode estar ligado a um time;
m Cada time pode ter de 1 a 3 professores facilitadores;

m Apenas os times das escolas inscritas no Programa em 2026 e que incluiram os resulta-
dos de seus trabalhos na Plataforma de gamificacdo estardo habilitados a concorrer ao
Reconhecimento.

Requisitos para a classificacdo no Reconhecimento
m Contemplar todos os requisitos supracitados e
m Cada time tem de obter no minimo 16 pontos distribuidos da seguinte forma:
— 3 pontos pela participacdo dos professores nas formacdes;
— 9 pontos pela execucdo de atividades do Programa;

— 2 pontos pelo Plano de acao;

— 2 pontos pela realizacdo do Video de apresentacdo (videos que excedam o tempo
de 5 minutos ser&o avaliados apenas pelos 5 primeiros minutos apresentados).
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Pontuacdo da
Jornada NXplorers

A pontuacdo mdxima é de 31 pontos distribuidos em duas fases:
m 19 pontos na fase classificatéria; e

B 12 pontos na fase de avaliacdo de conteddo.

Fase classificatéria
Pontua¢do mdxima por participacéo e realizagdo de atividades: 19 pontos

— Pontuacdo por acdes do Professor facilitador: participacdo nos 3 momentos de
Formacdo (cada formagdo vale 1 ponto): 3 pontos;

— Realizacdo das atividades da Fase Explorar: Questéo-problema (1 ponto),
ferramenta Circulo de conexdes e ferramenta Circulo de perspectivas (2 pontos
cada): 5 pontos;

— Realizagdo da ferramenta Quadrante de cendrios da Fase Criar: 2 pontos;
— Realizagdo da ferramenta Funil de viabilidade da Fase Mudar: 2 pontos;
— Realizacdo do Plano de acdo: 2 pontos;

— Realizacdo do Video de apresentacdo: 2 pontos;

— Envio de material complementar (fotos do time, resultado de outras ferramentas,
resultado de pesquisa etc.): até 3 pontos.

Para passar de fase o time precisa obter ao menos 16 pontos, conforme tabela a seguir:
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Acédo Ponto Selo Obrigatério para
classificacdo

Formacdo de Professores 1 1 ®

Formacgdo de Professores 2 ] ? 3 pontos
'

Formacdo de Professores 3 1 H

Ferramenta Explorar: Quest&o-problema 1 °

Ferramenta Explorar: Circulo de conexdes 2
9 pontos
Ferramenta Explorar: Circulo de perspectivas 2 Q
Ferramenta Criar: Quadrante de cendrios 2 e
Ferramenta Mudar: Funil de viabilidade 2 Q
Plano de acdo 2 22 2 pontos
Video 2 N 2 pontos
s T
Demais documentos 3 e
Total 19 16 pontos

Fase de avaliacdo de conteldo
Pontuacdo méxima na fase de avaliacdo de contetido da Jornada NXplorers realizada pelos
especialistas: 12 pontos

Sdo 5 critérios avaliados na Jornada NXplorers, cada um valendo de 1 a 4 pontos.

— Relevéncia do projeto para o territério do aluno e relacdo com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU;

— Foco no nexo: energia, dgua e alimentos;
— Adequacéo das ferramentas ao desenvolvimento do projeto;
— Trabalho em equipe e protagonismo dos estudantes;

— Inovacdo e criatividade.
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Resumo da pontuacdo da avaliacdo de contelddo realizada pelos especialistas:

Avadliacéo dos especialistas Pontos
Vinculo do projeto com o territério do aluno e com as ODS 3
Foco no nexo: energia, dgua e alimentos 2
Adequacdo das ferramentas ao desenvolvimento do projeto 4

Trabalho em equipe e protagonismo juvenil 1

Inovacdo e criatividade 2
Total 12
Desempate

No caso de empate de pontos serdo observados os seguintes critérios para o desempate:

1. Maior pontuacdo na fase de avaliacdo (conteddo);
2. Envio de materiais complementares;

3. Relevancia do projeto, conforme as definicdes estabelecidas pelos avaliadores da
Shell, considerando seu potencial de impacto, aderéncia aos desafios propostos e
contribuicdo para o contexto socioambiental.
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Insumos para realizacéo do projeto

Os times devidamente inscritos no Programa e que enviarem a Questdo-problema, as 4 fer-
ramentas NXplorers (Circulo de conexdes, Circulo de perspectivas, Quadrante de cendrios
e Funil de viabilidade) e o Plano de acdo pela Plataforma de gamificacdo poderdo solicitar
insumos para a realizacdo do projeto. O envio destes insumos estd sujeito a validacéo da
equipe de orientadores do Programa, que analisard a necessidade e pertinéncia
dos materiais de acordo com o Plano de acéo e andamento do Programa por parte
do time. O valor de insumos a ser enviado a cada time néo poderd exceder R$800,00 (oito-
centos reais), incluindo o valor do frete quando houver compra online. Uma escola com mais
de um time poderd solicitar insumos para, no mdximo, 5 times.

Cronograma e datas importantes

Inscricdes: de 15 de junho a 31 de julho de 2026 pelo formuldrio.

Submiss&o dos trabalhos na Plataforma de gamificacéo:
de 15 de junho a 30 de setembro de 2026 no link: reconhecimentonxplorers.com.br.

Pedidos de material: de 22 de junho a 22 de agosto de 2026 pelo si
Maiores informacdes sobre pedidos de material, consulte o guia aqui
Em caso de duividas, entre em contato com nxplorersbrom|@qmo||.com.

e.

Divulgacéo dos destaques: 29 de outubro de 2026, em evento online com
transmissGo ao vivo.

Concluséo do
abastecimento L
da Plataforma Avaliaggo
Até 30/9

dos projetos

Inscricdes
das escolas

Workshop de
audiovisual para
os times

Culminéncia

online e

professores em 4 Plotaf divulgagdo dos

3 médulos bmes na Flatarorma reconhecidos
NXplorers 29/10
Até 31/7

o Formacéo dos

Inscricéo dos

Desenvolvimento
dos projetos com
os estudantes

Montagem das
turmas nas escolas
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Reconhecimento

Os times-destaque serdo anunciados no evento de culminéncia online que ocorrerd em 29 de
outubro de 2026.

Entrega do Reconhecimento aos times

Para comemorar os times reconhecidos na 10° edicdo do Shell NXplorers - Programa de
Educacdo Cientifica, uma equipe da Shell ird organizar uma ceriménia, entre os meses de
novembro e dezembro de 2026, em data previamente acordada com as escolas.

Nesta ceriménia, a Shell entregard um troféu ecolédgico para as escolas em comemoracéo &
sua participacdo e destaque no ciclo de 2026 e conhecerd os projetos desenvolvidos pelos
times de estudantes que foram os destaques nesta 10° edicdo do Programa.

Para tanto, sugerimos que os times organizem uma apresentacdo, na qual observem a jor-
nada desenvolvida. Apés a apresentacdo, os representantes da Shell terdo um momento de
conversa com o time e, em seguida, serdo entregues brindes aos estudantes.

Para encerramento, a Shell oferecerd um lanche aos participantes.

A cerimdnia de Reconhecimento serd realizada em formato a ser definido apés a divulgacao
dos times selecionados, considerando a localizacdo das escolas participantes e as condicées

de organizacdo do evento.

Todos os estudantes participantes inscritos no Reconhecimento receberdo um certificado de
participagdo.
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Uso do e-mail na
Plataforma de gamificacéo

Tendo em vista o cadastramento dos grupos participantes do Shell NXplorers - Programa de
Educacdo Cientifica via e-mail, esclarecemos o seguinte:

m O endereco do e-mail serd utilizado exclusivamente para o cadastro do grupo na
Plataforma;

m O endereco do e-mail permitird que o usudrio faca login dentro da drea da Plataforma
de gamificacdo, tendo acesso & Jornada NXplorers;

B Apés cadastrado, esse endereco de e-mail serd utilizado para a comunicacéo interna
da Plataforma, e-mails automdticos serdo enviados & medida que cada agdo aconteca.
Serdo esses os e-mails: Nova Mensagem, Nova Solicitacdo de Conexdo, Aceite de
Pedido de Conexdo, Resposta a Comentdrios, Resposta a Atualizacdes, Mencdes na
Plataforma, Nova Conquista, Concluséo de Etapa, Conclusdo de Ferramenta;

B O e-mail do usudrio serd utilizado apenas dentro da Plataforma de gamificacéo;

B A gestdo dos dados ficard sob a responsabilidade da Hastro, e 60 dias apés a conclu-
s@o do Programa os dados do usudrio serdo completamente apagados da Plataforma;

m Os e-mails serdo adquiridos via formuldrio de inscricdo. Apés a coleta ser feita, o e-mail
serd utilizado para criacdo de perfil de usudrio dentro da Plataforma de gamificacéo,
possibilitando o acesso do time via login e senha;

m Apés o final do Programa, o perfil do usudrio ficard acessivel por 60 dias corridos. Apés
esse periodo, os e-mails cadastrados na Plataforma de gamificacdo serdo excluidos jun-
tamente aos dados atrelados ao perfil do usudrio. Nenhuma informacdo serd mantida
dentro da Plataforma de gamificacdo apés esse periodo;

B Poderd ser solicitada a troca/remocéo de e-mail através do suporte na Plataforma de
gamificacdo. Feita essa solicitacdo, o usudrio precisard informar outro e-mail a que pos-
sua acesso, caso o Programa ainda esteja acontecendo. Para remocéo total, o Programa
precisard ser finalizado, caso contrdrio os dados da conta do time serdo apagados;

B O e-mail do usudrio serd retido e armazenado no banco de dados da Plataforma de
gamificacdo e serd utilizado apenas para as finalidades informadas anteriormente. A
Plataforma de gamificacdo estd hospedada no sistema WordPress.
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Consideracoes finais

m A Organizadora ndo se responsabiliza pelo néo recebimento da inscricéo enviada pelos
times, bem como por impossibilidade de participacdo em razdo de falhas ou erros de
envio ocasionados por problemas no provedor de Internet utilizado por qualquer time.

m Os times serdo exclusivamente responsdveis por qualquer eventual questionamento de-
corrente de direitos autorais relativos ao uso de expressdes, textos, fragmentos de texto,
entre outras reproducdes e/ ou utilizacdes indevidas das obras, mesmo que parcialmen-
te, respondendo civel e criminalmente pelos ilicitos que vierem a cometer no @mbito da
propriedade intelectual, assim como pelo eventual uso indevido da imagem (em sentido
amplo) de pessoas.

m Os materiais que forem encaminhados por solicitacdo da Organizadora, durante o pro-
cesso de selecdo, ndo serdo devolvidos.

m Os candidatos declaram no ato de sua inscricdo que as imagens das ferramentas, os
videos de apresentacdo e os materiais correlatos para fins de participacdo no Reco-
nhecimento s&o de sua autoria. Além disso, os candidatos cedem para a Organizadora
o direito de uso de sua imagem e voz por prazo indeterminado, bem como os direitos
de expor, publicar, reproduzir por qualquer meio ou técnica, inclusive na divulgacéo do
resultado do Reconhecimento, armazenar e/ou de qualquer outra forma delas se utiliza-
rem, o que os times fazem de modo expresso e em cardter perpétuo, pleno e total, em
cardter gratuito, sem qualquer remuneracdo, énus ou encargo, todos os direitos de uso
permitindo desde j& & Organizadora ou pessoas por ela autorizadas, incluindo sem se li-
mitar: editar, publicar e reproduzir qualquer informacéo enviada referente aos trabalhos,
além de divulgé-la por meio de cartazes, filmes e/ ou spots, jingles e/ ou vinhetas, bem
como em qualquer tipo de midia e/ ou pecas promocionais, inclusive em televiséo, rédio,
jornal, cartazes, faixas, outdoors, mala-direta e na Internet, existentes ou que possam ser
inventados, sem limite de territério, em cardter de exclusividade.

B A autenticidade dos trabalhos enviados pelos times serd avaliada a exclusivo critério
pela Comissdo Avaliadora, sendo desclassificados os que infringirem quaisquer das con-
dicdes estabelecidas neste Regulamento, sem direito a qualquer recurso.

m Caso a avaliacdo a que se refere o item anterior, apés a definicdo dos trabalhos clas-
sificados como vencedores, ateste que qualquer deles infringiu alguma das condicées
estabelecidas neste Regulamento ou declarar alguma informacdo inveridica, mesmo que
por omiss@o, o respectivo time e seu trabalho serdo desclassificados e serd declarado
vencedor o time que estiver classificado na posicdo imediatamente seguinte a ele.

B As autorizacdes descritas acima ndo implicam em qualquer obrigacéo de divulgacado ou
de pagamento de qualquer quantia por parte da Organizadora.

B 12 | REGULAMENTO | Reconhecimento Shell NXplorers Programa de Educacéo Cientifica 2026



Shell
NXplorers

Programa de Educacéo Cientifica

m Duvidas e informacdes sobre o Reconhecimento poderdo ser esclarecidas por meio do
e-mail: nxplorersbrasil@gmail.com. O Reconhecimento, assim como seu Regulamento, po-
derd sofrer alteracdes, a critério da Organizadora, mediante aviso publicado nos grupos
de WhatsApp do Shell NXplorers Programa de Educacédo Cientifica.

m A simples participacdo neste Reconhecimento implica na total concordéncia com o pre-
sente Regulamento.

m A Organizadora néo tem a obrigacdo de investigar, mas se reserva o direito de investigar
o contelido das informacdes prestadas pelos times na documentacdo submetida para a
participacdo do Reconhecimento.

m A Shell se reserva o direito de cancelar a ceriménia de Reconhecimento a qualquer mo-
mento sem qualquer &nus s Partes.

m Os participantes declaram estar cientes de que declaracdo falsa de informacées cons-
titui crime de falsidade ideolégica, conforme previsto no artigo 299 do Cédigo Penal
Brasileiro.

B Sem a autorizacdo especifica, prévia e por escrito da Shell, os Professores facilitadores e
os times ndo poderdo fazer uso da marca Shell.

m O(a) participante declara, garante e concorda que, ao participar deste Reconhecimento:

— (i) tem conhecimento e cumprird as Leis Anticorrupcdo e as leis aplicaveis; (i) direta
ou indiretamente ndo fez, deu, ofereceu, autorizou ou aceitou, e tampouco fard, darg,
oferecerd, autorizard ou aceitard qualquer pagamento, presente, promessa ou outra
vantagem, para o uso ou em beneficio de qualquer Funciondrio Pdblico ou de qual-
quer outra pessoa, em circunstdncias tais em que tal pagamento, presente, promessa
ou outra vantagem constituiria um pagamento facilitador ou de outra forma violaria
as Leis Anticorrupcao, e (iii) sempre que tiver de processar dados pessoais para rea-
lizacdo da sua participacdo, cumprird as leis aplicdveis pertinentes e assegurard que
as suas partes relacionadas também o facam.
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